


Hi! Wir sind
sapera_studios
und Expert:innen
fur Design und

faktenbasiertes
Storytelling.

Komplexe Themen, die wir
ganz einfach erzahlen:
Informativ, fundiert und
nachhaltig.

Crossmediale
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Wir verpacken Informationen in kluge Formate.

Wir sind eine Design- und
Kommunikationsagentur und haben uns darauf
spezialisiert, komplexe Zusammenhange kreativ
und wissensvermittelnd zu vereinfachen.

Wir verstehen Marken, Markte und diverse
Zielgruppen. Dabei stellen wir Themen wie
Klimaschutz, Wissenschaft, Politik und Bildung in
den Mittelpunkt und machen uns fur Werte wie
Gleichberechtigung und Inklusion stark -
besonders fur Barrierefreiheit in Marketing und
Kommunikation.

Unser Ansatz:

®

Einfach: Entwicklung klarer Narrative, Argumentationen
und Visualisierungen fur interne wie externe

Zielgruppen

Informativ: Wissensvermittlung als USP und
faktenbasiertes Storytelling, das wirksam auf KPlIs
einzahlt

Fundiert: Ganzheitliches Storytelling im Bereich
Redaktion, Layout/Design und Datenvisualisierung,
Programmierung

Nachhaltig und wirkungsvoll: Kreation, die sowohl auf
kognitiver und emotionaler Ebene wirkt und Ihre KPI’s
erreicht
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Storytelling

Wir erzahlen faktenbasierte Geschichten, sei es

in Kampagnen, Positionierungen oder
Whitepapers. Unsere Fahigkeit, das Wesentliche
auf den Punkt zu bringen, sorgt dafir, dass lhre
Botschaft im Gedachtnis bleibt.

Kommunikationsstrategie
Markenpositionierung
Digitalstrategie

Social Media Strategie

Branding & Logoentwicklung
Microsites & Websites
(Konzeption, Ul- & UX Design,
Programmierung)
Informationsdesign
lllustrationssysteme und
lllustrationen

Crossmedia Kampagnen
Serious Gaming
Bewegtbild

Animierte Kurzfilme
Interaktive Digitalprodukte

Corporate Design
Datenerhebung
(Verdichtung und
Bewertung)
Workshops

Interaktive
Datenvisualisierungen
(Infografiksysteme und
Templates, Dashboards)
Publikationen und
Broschiiren

Inhaltliche Recherche +
Faktenchecks mit WI
Redaktionelles und visuelles
Storytelling (Scrollytelling)
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Referenzen

Besondere Projekte, die wir sehr gerne zeigen.

Bundesministerium fur Umwelt, Naturschutz, nukleare
Sicherheit und Verbraucherschutz | Dezernat Zukunft |
Victorinox | KI-Campus | Auswartiges Amt | Dechemae. V.
| Musikinformationszentrum | Naturschutzbund |
Wasserstoff-Leitprojekt H,Mare
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BMUV

Interaktives
Storytelling mit
Umweltdaten

Fur das Bundesministerium fur Umwelt,
Naturschutz, nukleare Sicherheit und
Verbraucherschutz (BMUV) entwickeln
wir eine Storytelling-Plattform mit den
drangenden Umweltthemen unserer
Zeit.

Zugang: werte-umwelt.sapera-studios
Nutzer:in: sapera
Passwort: werteumwelt

% Bundesministerium
fiir Umwelt, Naturschutz, nukleare Sicherheit
und Verbraucherschutz

Das 2019 in Kraft gotretene Klimaschutzgesetz sicht daher
vor, die Treibhausgas-Emissionen im Verkehr bis zum
Jahr 2030 um 42 bis 40 Prozent gegeniiber den Werten von
1990 zu reduzieren. Dies bedeutet eine Reduktion von 164
Tonnen CO-Aquival

im Jahr 1990 auf rund

Mobilltat in der Stadt ”D:(illloncn Tonnen im Jahr 2030.

von Treibh
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ausgewdhiter Bereiche in Deutschiand 1990 bis 2020, Werte
gorundet. Die angestrebten Worte dor Kimaziele im Bereich Verkohr
flr 2030 und 2050 sind hervorgehoben.
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https://werte-umwelt.sapera-studios.com/
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Umweltpolitik
fur alle Kanale

Das Ziel: Die Microsite ,Werte
Umwelt” macht Lust, sich tiefer mit
Umweltpolitik zu beschéftigen.

« Uber interaktive Grafiken kénnen
sich die Leser:innen komplexe
Sachverhalte auf einer emotionalen
Ebene erschliefien

* Interaktive Infografiken und
[llustrationen unterstiitzen den
Text

* Responsiv und auf verschiedenen
Endgeraten nutzbar, z.B.
Smartphone oder Tablet

* Einzelne Abschnitte der Storys

konnen direkt auf Social Media
veroffentlicht werden




Dezernat
Zukunft

Scrollytelling zur
Schuldenbremse

Die deutsche
Schuldenbremse

Ihre Auswirkungen auf Haushalt, Bildung, Infrastruktur
und Geselischaft sind gewaltig. Trotzdem verstehen sie
nur wenige. Und Fachleute zweifeln, ob sie wirklich
zukunftsfest ist. Ein Erklidrungsversuch inklusive
Reformvorschlag.

Die Schuldenbremse flir Expert:innen
erklart - aber bitte verstandlich. Fiir das i kel o BT
Dezernat Zukunft, ein Finance-Thinktank, =
entwickeln wir genau das: ein '
Scrollytelling Gber die deutsche
Schuldenregel - Ubersichtlich, interaktiv i S

So funktioniert die
und auf zwei Textebenen informativ. Die ' —— Schuldenbremse
Microsite liefert Journalist:innen und : = Sondrminaie oot ahor e
Wirtschaftswissenschaftler:innen : i ST T

fundiertes Wissen in drei Kapiteln.

OU/CSU-
999en die Einfuhrung der Schuiden-
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Dezernat Zukunft

Institut flr Makrofinanzen



https://schuldenbremse.info/

X3 o Die Fille an Informationen fuhrt uns zu zwei entwickeln wir einen Collagen-Stil und schaffen
Erzahltechnik und &

.. . Textebenen. Die Erste vermittelt das komplexe eine eigene Bildwelt, die fotorealistische Elemente
aufier gewo hnlicher Thema. Die zweite Ebene wird mit einem Klick auf mit faktenbasierten Datenvisualisierungen vereint.
C O'L'L a g en- S t i 'L die Vertiefungen erreicht und liefert Hintergrund- Animationen hauchen den verschiedenen

informationen. Um das Thema zu visualisieren, Aspekten der Schuldenbremse Leben ein.
=]
Wie die
Schuldenbremse in
das Grundgesetz
kam

Es war lange nicht ausgemacht, dass

darunter

Ebene. Ein Ereignis splelte dann eine

@
Ein unzufriedenes
Gericht

S~ 10

EEEEEE «
EEEEEE
EEEEEE

1t waa)

Staatsschulden in der

Européischen Union Eigens kreierter Collagen-Stil fir das Dezernat Zukunft, teilweise animiert.

Das Urtail von 2007 Ein lautes Grummeln
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Kommission sucht
Erfolasproiekt
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Victorinox

Illustrations-
system,
ubergeordnete
Guidelines,
Workshops

Victorinox hat die Schweiz und ihr
Kulturgut in inrer DNS: Prazision,
Tradition und elegantes Understatement.
Das haben wir im Hinterkopf, wahrend wir
fur die Firma ein umfangreiches
[llustrationssystem entwerfen.

Wir entwickeln den lllustrations- und
Infografikstil systematisch als
Modellbibliothek. Unsere Entwicklungen
halten wir in Gbergeordneten Guidelines

fest.

VICTORINOX

S

VICTORINOX




Basierend auf der vorhandenen Markenidentitat erkennungswert. Prazise halten wir in den

Erweiterung des Designs,

. . gestalten wir ein elegantes Design: Die Icons und Guidelines fur das Illustrationssystem fest, welche
G ul d e-L lnes ’ WO r k S h (@) p S un d lllustrationen mit sehr klaren Linien und prazisen Parameter jede Infografik, Icon und Illustration
I m p'L emen t ierun g For.men. Abstrakte' IIIustratlf)nen wie Men.schen ausmachen. Fur d.as Des.lg"n’Feam von VICtOFII’TOX
bleiben ohne Details, technische lllustrationen entsteht daraus ein zweitégiger Workshop mit
sind abstrakt jedoch mit hohem Wieder- anschlieflender Implementierung.
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VICTORINOX

SUITCASE VOLUME GUIDE

30-47L

R
(] (& =
4x 1x 1x 1x 2x

victorinox & a -

70-113L 2.340 276 Tsd. 365

Beitrage Follower Gefolgt
WORLDWIDE

R @ : 12
@ - @ Victariox SUBSIDIARIES

From the makers of the original Swiss Army Knife.
Please use @victorinox and #MyVictorinox to get
featured.

Schmiedgasse 57, Schwyz, Switzerland
Ubersetzung anzeigen

98-143L 2 vx.ag/FRA_Quartz und 4 weitere
Q Gefolgt v Nachricht Kontakt 2
¢
LRGN = : =
26x 14x 6x 6x 8x % ) ﬂ

ired Q&A Travel.. Q&A Cutlery Q&A Watch... Q&A Fragra...
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KI-Campus

Kinstliche
Intelligenz
verstehen

Auf der Lernplattform KI-Campus
lernen Studierende, Mediziner:innen,
Angestellte und Interessierte mithilfe
frei zuganglicher Vorlesungen uber die
zahlreichen Anwendungen kunstlicher
Intelligenz.

Wir beraten die Expert:innen von Kl-
Campus strategisch wie kreativ und
entwickeln Videos, lllustrationen, Icons,
Logos sowie Infografiken.

KI-Campus

Die Lernplattform
far Kanstliche Intelligenz

i Ki-Campus  Lemangebote -

Community~  Blog  (beruns -

Lernangebote
Erkunden Sie die KI-Vielfalt

xurs
KIOV - Kiin éffentiichon
Verwaltungen

Universitan mu Libeck
MoK A Fasvotion HUS

1 KI-Campus  wemongebste

D L PP ——

Rabot Learning
Sy 4w
e g

Uberblick
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Videos, Logos,
Icons und
Illustrationen

Die Lernplattform KI-Campus bietet
viel Content zum Thema kunstliche
Intelligenz. Fur die Teaser und
Erklarvideos, unter anderem zum
Thema Kl in der Medizin, Ubernehmen
wir die Produktion von Skript und
Storyboard bis zum professionell
gesprochenen Text.

Fur alle KI-Themen, z. B. Automated
machine learning entwickeln wir das
Branding in der KI-Campus
Markenidentitat mit Logos und Icons.
Die Icons sind fur Prasentationen
gedacht und zeigen das Thema Kl in
der offentlichen Verwaltung. Fur den
Kurs Introduction to Al and
Entrepreneurship entwickeln wir acht
[llustrationen zu Themen wie
Firmengrundung oder Zielfindung.

s
Offentliche Rathaus Beratungsgesprach
Verwaltung

Technik Roboter Chatbot

i
®
il

Regel Wissen

L)
e
e |

Verwirrung Wwut Langeweile

Iconset: Kl in der 6ffentlichen Verwaltung

Wartebereich in
einer Behorde

— o,

%

Formular

Te

Dokumentation

©
SN

Glack

Besprechung

i

Formular auf
Smartphone

7
c
)
-3
o

Video: Kl in der Medizin

Illustration: Introduction to Al and Entrepreneurship
https://ki-campus.org/courses/introtoai-tud

Logo: Automated machine learning



https://ki-campus.org/courses/introtoai-tud

© 2024 Sapera Studios GmbH

o

Auswartiges
Amt

Brand Design,
Datenvisualisieru
ng und Dashboard-
Entwicklung

PLAIN - Platform Analysis and
Information System - ist die Plattform
vom Auswartigen Amt fur Datenanalysen
und KI-Anwendungen. Ziel von PLAIN ist,
die bestmogliche technische
Infrastruktur fr anspruchsvolle
Datenanalyseprojekte flr die gesamte
Bundesregierung zur Verflgung zu
stellen. Daflir entwickeln wir das Brand
Design inklusive Logo und gestalten sowie
programmieren Templates fur einen
einheitlichen Look der Datenvisuali-
sierungen des Auswartigen Amts.

pesee®® .
ROED 03

.cct‘“"_n,_-,w WSV
e Rt T
R85 e

% Auswartiges Amt

et 2000




Templates fur
Dashboards und
Diagramme

Um eine moglichst breite Auswahl an
differierenden Darstellungsoptionen
flr Datenvisualisierungen
bereitzustellen, designen und
programmieren wir fur PLAIN drei
ubersichtliche Dashboards und zwolf

Wordcloud, Balkendiagramme und
Gantt-Charts. Die finalen Designs der
Dashboards und Diagramme werden
jeweils in den Visualisierung-
Softwares Tableau und R Shiny
umgesetzt.

Im gesamten Projekt legen wir Wert
auf Barrierefreiheit. Unser Ziel: das
Level AA des Web Content
Accessibility Guides 2.1 (WCAG)

erfullen.

© 2024 Sapera Studios GmbH
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unterschiedliche Diagrammtypen u. a.

Bar Grouped
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Logos &
Styleguide

Fur das Projekt PLAIN designen wir
auch ein neues Logo. Der Zirkel
symbolisiert Zugang zum offenen
fundierten Austausch und zugleich
Schutz vor ufBeren Einflussen.

Basierend auf der Markenidentitat
der Bundesregierung und im Einklang
mit dem neuen PLAIN Brand Design
gestalten wir auch flr das Datenlabor
des Auswartigen Amtes ein eigenes
Abteilungs-Logo. Der Buchstabe D
schlieBt sich mit dem L zu einer
vorwarts gerichteten und pragnanten
Wort-Bildmarke zusammen.

Die entwickelten Logos sowie das
PLAIN Brand Design und die
Anwendungsbeispiele fir Diagramme
und Dashboards wurden in jeweils
einem Design Manual verregelt und
zusammengefasst.

REFERAT
Ciso
REFE:
Referat %130
m ‘\'\E.\\
!;Eg; R RROR

M

p\\?_\\
SIS

DATENLABOR
AUSWARTIGES AMT

sapera_studios

G

PLAIN

PLATFORM ANALYSIS AND
INFORMATION SYSTEM
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DECHEMA e.V.

Poster und
Mega-Map

Vision 2045 .

So wird
Deutschland
klimaneutral

Die Kopernikus-Projekte sind eine der gréBten deutschen Forschungs-
initiativen zum Thema Energiewende. lhre Vision: eine klimaneutrale

Energieflexibilitat stabilisiert
Stromnetz und Strommarkt

Plattform gleicht Stromangebot
und -nachfrage aus

A e Intelligente Software

iiberwacht Energiefliisse

Bfen der Glasindustri
mit Strom oder Wasse

Bundesrepublik 2045. Gemeinsam mit der |[:][{l{erarbeiten Wissen- Fi
schaft, Wirtschaft und Zivilgesellschaft klimafreundliche Losungen fiir -

die Sektoren =17/, IETTS, AT und MG - bis zur Marktreife:

https://www.kopernikus-projekte.de

Chemiewerke funktionieren

Das Projekt ENSURE entwickelt einen systemischen Ansatz und s \ Klimaneutral und energieflexibel
imaneutral und energieflexil

Bausteine fiir die zukiinftigen Netze der elektrischen Energieversorgung.

Das Projekt P2X erforscht die Umwandlung von CO,, Wasser und
erneuerbarem Strom in Gase, Chemikalien, Kraft- und Kunststoffe.

Das Projekt SynErgie untersucht, wie die Industrie Schwankungen
im Stromnetz durch Nachfrageflexibilitdt ausgleichen kann.

Das Projekt Ariadne analysiert, welche politischen MaBnahmen
nétig sind, damit Deutschland seine Klimaschutzziele erreicht.

Die Kopernikus-Projekte sind eine der
groBten deutschen Forschungsinitiativen
zur Energiewende. |hr Ziel: Eine klima-
neutrale Bundesrepublik im Jahr 2045. Im
Auftrag des DECHEMA e.V. erstellen wir die
erste gemeinsame Publikation der
Kopernikus-Projekte ENSURE, P2X,
SynErgie und Ariadne: das Kopernikus-
Visionsposter 2045. Es zeigt Deutschland
klimaneutral und den Anteil der Projekte
daran. Das Poster erwecken wir im zweiten
Schritt auf einer Microsite zum Leben.

Bakterien produzieren klima- v
freundliche Spezialchemikalien

| il
o £
L . ) N =
Entdec_ken Sie |n_d|esem Poste_r, Wwie eine klimaneutrale Bundes- ~ - —G““sﬁ e Wasserstoforoduktion Elektrifizierte Carbonsiure- Wasserstoff dient als V
republik 2045 mit den Kopernikus-Projekten aussehen kann. - durch :"ingm I’idim’l’hhd"ng @@ ' Produktion spart Erdgas und Abfall Ausgangsstoff fiir Kunststoffe
7 -y

Weitere Informationen zu den Projekten auf der Riickseite und unter kopernikus-projekte.de

Trégerfliissigkeiten ermdglichen
effizienten Wasserstofftransport

Spezialanlagen gewinnen L
Kraftstoff aus Luft und Strom

4 @ [niteien verkauten strom,
‘l E-Fuels und Wasserstoff

" @M Direct Air Capture filtert CO,
als Rohstoff aus der Luft

e Politik denkt Steuerungs-
maBnahmen systemisch

Container-Parks produzieren
Diesel, Benzin und Kerosin

0 Biirger“innen gestalten
Energiepolitik aktiv mit

E<C DECHEMA

Gesellschaft fiir Chemische Technik
und Biotechnologie e.V.

Einfamilienhduser versorgen sich
selbst und andere mit Strom

Keine Mehrbelastungen durch
Umbau des Energiesystems

: l‘l = @ von Verteilnetzen @ o

Ve

IR EF BF

-



https://www.kopernikus-projekte.de/
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Vom illustrierten Poster
zur multimedialen
Microsite.

Fir das Poster entwickeln wir einen futuristischen In einem nachgelagerten Projekt erweitern wir das

lllustrationsstil. Aus dem Bildmaterial der Poster auf einer Microsite um einen futuristischen
Kopernikus-Projekte erschaffen wir die Vision vom Industriepark und binden multimediale Inhalte wie
klimaneutralen Deutschland 2045: detailreich und Videos, Links und Audiodateien ein. Zur Microsite
Ubersichtlich dank Farbleitsystem. Kopernikus-Vision 2045

Vision 2050

So wird .

Deutschland
klimaneutral

Das Poster zeigt eindriicklich
welche Vision die Kopernikus-
Projekte verfolgen und von
welch grof3er Bedeutung ihre
Ergebnisse flir unsere
Gesellschaft und ein
klimaneutrales Deutschland
2045 sind.

Auf einer Microsite erweitern wir die

Kopernikus Vision von 2045 um einen

hoch-integrierten Industriepark und

Willkommen im

binden multimediale Elemente mit ein.

klimaneutralen
Deutschland.



https://vision.kopernikus-projekte.de/
https://vision.kopernikus-projekte.de/

Musik-

informations-

zentrum

Musik-Daten als
Infografikposter

Fiir das Musikinformationszentrum (miz)
vom Deutschen Musikrat erstellen wir
eine vierteilige Poster- und Magazin-
Serie. Kulturpolitische Daten, die als
visuell ansprechende Poster in den
Raumen von Musikinstitutionen hangen
sollen. Wir visualisieren die populéarsten
Opern, die Geschlechterverteilung in
Orchestern, das Wesen der Freizeit-
Musiker:innen und die Entfernung zur
nachsten Musikschule in Deutschland.

© 2024 Sapera Studios GmbH
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deutsches
usikinformationszentrum

~
@ Violoncello (910)

~ 47 =3 ) 2 54 S
Tuba (105) ii é;
&? I 0 1

~ 169 ) ! 194
Posaune (459) (- A i A
' ﬁ .{ L

66
3

N L

P
Trompete (457) g

)\
il




© 2024 Sapera Studios GmbH

N
—_—

Jedes Thema erhalt eine
individuelle Infografik-
Form

Detailliert, aussagekraftig und visuell stark: Jedes
Poster prasentiert individuell die Entwicklung der

themen.miz.org/musikleben-in-zahlen-

amateurmusizieren

Musik, der Musiker:innen und Institutionen und

ist visuell eindeutig der Serie zuzuordnen.

deutsches

Opern besuche musikinformationszentrum.

Geschlechterverteilung
in Berufsorchestern

S D= o " T Bk

deutsches
musikinformationszentrum.

Amateurmusizieren

deutsches
usikinformationszentrum

Wege zur Musik

00


https://themen.miz.org/musikleben-in-zahlen-amateurmusizieren
https://themen.miz.org/musikleben-in-zahlen-amateurmusizieren
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NABU

Infografiken und
Illustrationen

Fir den NABU (Naturschutzbund
Deutschland) e. V. visualisieren wir Daten
und wissenschaftliche Erkenntnisse fur
ihre Grundsatzprogramme Artenvielfalt &
Wald. Diese Programme legen die
Forderungen, Ziele und Werte des

NABU fest.

Fur die komplexen Fragestellungen: Was

genau ist ein Okosystem oder wer ist mit
verantwortlich fir das Artensterben in

Deutschland, sorgen wir mit unseren
Infografiken flr mehr Klarheit.

Naturschutzbund
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Infografiken fur
das
Grundsatzprogramm
Artenvielfalt

Im Grundsatzprogramm Artenvielfalt
illustrieren wir ansprechende
Infografiken zu Kernthemen des
NABU. Wir zeigen unter anderem, was
den Artenverlust vorantreibt und an
welchen Stellen die Artenkrise noch
verhindert werden kann.

Ganz- und halbseitige Infografiken
transportieren das Wissen des NABU
auf einer nahbaren und emotionalen
Ebene. Zahlen werden durch unsere
lllustrationen, Infografiken und
Datenvisualisierungen aufgelockert
und zugénglich.

Zum Grundsatzprogramm
Artenvielfalt.

ARTENRUCKGANG IN DEUTSCHLAND

von 10

Fiinf

(oben) und die funfam

starksten zuriickgegangenen Singvogelarten (unten) der letzten Jahre. In den letzten 12 Jahren sind ca. ein Drittel der
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BEI DER BEKAMPFUNG DER ARTENKRISE DIE WEICHEN STELLEN

Die Wi hat der

Szenarien fur die

Vielfalt

zwischen denen es sich jetzt entscheidet. Gezeigt wird die Abnahme der Artenvielfalt

Wichtige und ur

Vielfalt sind als

der
sowie drei mogliche Trendszenarien,

arkiert.

Die Grafik dient zur lllustration der Szenarien, nicht als akkurate Abbildung von Daten.

Level der globalen biclogischen Vietfalt

1979 EU: Erste Vogelschatzrichtiinie
2009 EU: Newe Vogelschutzrichtlinie

HAUPTTREIBER DES ARTENVERLUSTS

des IPBES zufolge gehen i
nutzung sowie auf direkte Ubernutzung zuriick. Die Schiden durch

eine leichte Erholung der
Artenvieifalt, wonn die Prinzipien
der Kresslaufwirtschaft (keine
Abfalle, keine Verschmutzung)
und Naturschutzes weltweit
Amwendung finden.

Stabilisienung, aber weiterer,
daverhafter Vertust vieler Arten,

bisher realisiert wird.

Verlust der meisten Arten, wenn
mit denselben Skonomischen
und politischen Prinzipien und
Systemen wie bisher weiter.
gemacht wird,

55 Prozent der Gefhrdungen auf eine verinderte Land- und Meeres-

und Kli werden

allerdings immer groBer, Die fiinf Treiber des Biod#
Wirkung auf die Arten variieren.

0

26 %

and- und Direkte Ubernutzung
2 B illegaler Handel,
nicht-nachhaltige Abholzung.
oder Overfischung

knnen sich

und inihrer

GO A . ...

Verschmut- Ausbrei-
zung von tung.
Boden, invasiver
Wasser, Luft Arten

ros Y

Natur
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auch wenn mehr Naturschutz als



https://www.nabu.de/tiere-und-pflanzen/artenschutz/32524.html
https://www.nabu.de/tiere-und-pflanzen/artenschutz/32524.html
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Infografiken &
Daten-
visualisierungen
fur das
Grundsatzprogramm
Wald

Walder sind Lebensraum fur
unzahlige Tier-, Pilz- und
Pflanzenarten. Wir visualisieren, was
der Wald als Okosystem leistet, wie
der Mensch ihn nutzt und was getan
werden muss, um diesen einzigartigen
Lebens- und Wirtschaftsraum zu
erhalten und wiederherzustellen.

Die wissenschaftlichen Daten
visualisieren wir mal als klassisches
Diagramm, mal als detailreiche
Infografik. Unsere Visualisierungen
vermitteln verstandlich
Zusammenhange und biologische
Prozesse.

Zum Grundsatzprogramm Wald.

OKOSYSTEMLEISTUNGEN DES WALDES

Der Wald als Okosystem vereint unterschiedliche Funktionen, die in Gleichgewicht und Abhangigkeit zueinander stehen.

VIELFALT DER BAUMARTEN
IN DEUTSCHLAND

dritten
SCHUTZGEBIETE
1 Ltbiume
it Motrgebietskat o e 1 sodeibsume e

' l’%‘.ﬁ%’ [.

ENTWICKLUNGSPHASEN
EINES WALDES
IM MOSAIK-ZYKLUS

Schematische Abbildung des Mosaik-
Zyklus-Konzepts nach Remmert (1991).
Von der Verjiingungs- liber die Pionier-
wald-, Zwischenwald- und Klimaxphase
bis hin zur Zerfallsphase: Die Phasen
des Wachsens und Zerfallens im
réumlich-zeitlichen Nebeneinander
bilden unterschiedliche
Lebensraume auf Zeit.
Zwischenwaldphase

EIN TYPISCHER WALDRAND

Vor dem eigentlichen Waldbestand legt ein bis zu 30 Meter tiefer Waldrand.
Dieser unterteilt sich klassischerweise in fnf Zonen mit flieBenden Obergingen.

(—m__ =3 = -

€. 10035 15 m beeit

Randbsume des Bestandes, ichtbedirttige Uichtbedirftige Waid
Waldbiume inbl. alter oder abpestorbener boume inkd. Totholsz.
Biume (Totholz) A huee begant



https://www.nabu.de/natur-und-landschaft/waelder/grundsatzprogramm.html
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Leit-
projekt
H,Mare

Serious Gaming zum
Thema Gruner
Wasserstoff

Im Auftrag des Wasserstoff-Leitprojekts
H,Mare entwickeln wir das Browserspiel
“Offshore - das HyMare Game”, mit dem
Interessierte die Produktionsweise,
Einsatzmdglichkeiten und Heraus-
forderungen der Grinen Wasserstoff-

produktion auf hoher See spielerisch
erleben kdnnen. Hierbei ubernahmen wir
jeden Schritt der Serious-Game-
Produktion: Konzeption des Spiels und
des Game Designs inklusive Storytelling,
Sound, Programmierung sowie Ul & UX
Design fur einen eigenen visuellen Stil.

Leitprojekt
H,Mare



https://www.h2mare.info/
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Smarte Spielfuhrung,

wissenschaftlich fundierte

Infos

Unser Spiel verknlpft wissenschaftliche
Forschung mit Spannung und realistischen
Marktszenarien. Wir tbersetzen die Komplexitat
der Griinen Wasserstoff-Produktion (und PtX-
Produkten) auf hoher See in Spielelemente. Die
Spieler:innen erfahren lber das begleitende

Tutorial, Auftrage vom Markt und Quizfragen
wissenschaftlich fundierte Informationen.
Unterstitzt werden die Gamer durch ein
intelligentes UX- & Ul Design mit Farbleitsystem.
Gewonnen hat, wer am meisten Produkte
produzieren und verkaufen konnte.

LR

Highscorevergleich - dein Platz in der Bestenliste

2 nam * £ U

H2Daniela 1.876.000
TH20MAS 1.420.400

Windben 1.399.700

Car02 10:00 Min

ey




Sie fuhlen sich
inspliriert?

Das freut uns!

Wenn Sie mehr lber Sapera Studios, unsere
Herangehensweise und unsere Services wissen
méchten, nehmen Sie gerne Kontakt mit uns auf.

1 Q Sapera Studios GmbH
Sapa‘a — Stu d I OS Kastanienallee 10
10435 Berlin
Fact-based storytelling. = hello@sapera-studios. de

B9 sapera-studios.com




Vielen
Dank!




