
Hi! 
Wir sind Expert*innen für 
Kommunikation und fakten-
basiertes Storytelling.

Credentials 2024
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Was wir auf den Punkt 
bringen, bleibt im Kopf.

In einer Welt voller zunehmender Desinformation, 
Fake News, KI – generierter Content-Flut und 
Kommunikation voller leerer Worthülsen machen 
wir es anders. Qualität macht den Unterschied. 

Wir erzählen komplexe Themen informativ, 
fundiert und nachhaltig. Wir konzentrieren 
uns auf das Wesentliche.

Mit Hilfe von faktenbasierter 
Kommunikation schaffen wir einen 
Mehrwert bei den Empfänger*innen durch 
Wissensvermittlung. Wir emotionalisieren, 
informieren und bleiben im Gedächtnis.
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Fakten, Fakten, Fakten.
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Gründungsjahr:
April 2022

Standorte:
Berlin, Mitarbeiter*innen in Hamburg, 

Schwerin und München

Mitarbeiter*innen:
14 Festangestellte

Kernkompetenzen:
Strategie, Design (Infografiken, Illustrationen, Dataviz), 
Branding, Kampagnen &  Konzept

Zertifizierungen:
MyClimate Impact Label: Zertifizierung für klimaneutrales 
Arbeiten und Projekte

Erfolge/Auszeichnungen:
IIID Award ( MIZ Gold und DENA Silber), 
Informationsdesign Award (BMUV Gold)

Fachgebiete:
Politik, Nachhaltigkeit, Wirtschaft, Wissenschaft
 und Bildung

Technologien/Tools:
Miro, Slack, Adobe Suite, Google, Asana, Moco, Chat GPT, Dall:e,
Midjourney uvm.

Mitgliedschaften:
Gemeinschaftswerk Nachhaltigkeit | Clean Creatives | Community 
nachhaltige Digitalisierung (BMU) | BdKOM | 
BVDW (stellv. Vorsitz Communications + Content)
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Strategie Design Storytelling

Unsere Leistungen im Detail
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Branding und visuelle Identität
• Corporate Design
• Infografiksysteme & Templates
• Illustrationssysteme & Illustrationen

Digitales Design und Entwicklung
• Websites (Konzeption, UI- & UX Design, 

Programmierung)
• Interaktive Datenvisualisierungen

Informations- und Kommunikationsdesign
• Geschäftsberichte & Whitepapers
• Flyer, Poster, weiteres Printmaterial

Visuelles Storytelling
• Erklärvideos
• Infografiken
• Multimedia-Präsentationen

Interaktives Storytelling
• Scrollytelling
• Interaktive Dokumentationen

Workshops
• Faktenbasierte Kommunikation
• Storytelling

Kommunikationsstrategie
• Kommunikationskonzeption
• Content Strategie 

Markenpositionierung
• Identität & Brand Book 

Workshops
• Marke
• Barrierefreiheit
• Strategie
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Uns ist wichtig, mit wem wir arbeiten.
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Referenzen

Bundesministerium für Umwelt, Naturschutz, nukleare 
Sicherheit und Verbraucherschutz | Dezernat Zukunft | 
Victorinox  | Stifterverband | Auswärtiges Amt | Dechema e. V. | 
DENA | Naturschutzbund | Wasserstoff-Leitprojekt H2Mare
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Für das Bundesministerium für Umwelt, 
Naturschutz, nukleare Sicherheit und 
Verbraucherschutz (BMUV) entwickeln wir ein 
umfassendes Kommunikationskonzept, das 
die drängendsten Umweltthemen unserer Zeit 
adressiert. Grundlage des Konzepts ist eine 
Strategie, die komplexe Themen verschie-
denen Zielgruppen zugänglich macht.

Zugang: werte-umwelt.sapera-studios 
Nutzer:in: sapera                       
Passwort: werteumwelt 

BMUV
Digitale 
Umweltplattform
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https://werte-umwelt.sapera-studios.com/
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Shorts 
für Social Media 
(u. a. Youtube)

8

Die kurzen Bildungsvideos sind im Stile der 
Website gestaltet und informieren über die 
jeweiligen Themengebiete. Jedes Video ist 
barrierefrei mit Untertiteln versehen. Mit 
Hilfe des illustrativen Info-Stils, schnellen 
Szenenwechseln und Audiofiles sorgen wir 
für Unterhaltung und Information für die 
Zielgruppe in Social Media. 

Aus „Werte Umwelt“ entstanden so zu den 
Themen Insektenschutz, Ozeanver-
sauerung, Mode und Smartphones kurze 
Videos für social Media, den Unterricht an 
Schulen und die Einbettung auf 
unterschiedlichen Seiten des Ministeriums. 

Alle Videos finden Sie auf unserem 
youtube-Account:

https://www.youtube.com/channel/UCjIuy
7juGj6zyLiSpj7IG2Q
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https://www.youtube.com/channel/UCjIuy7juGj6zyLiSpj7IG2Q
https://www.youtube.com/channel/UCjIuy7juGj6zyLiSpj7IG2Q
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Die Schuldenbremse für Expert:innen erklärt –
aber bitte verständlich. Für das Dezernat 
Zukunft, ein Finance-Thinktank, entwickeln wir 
genau das: ein Scrollytelling über die deutsche 
Schuldenregel – übersichtlich, interaktiv und 
auf zwei Textebenen informativ. Die Microsite 
liefert Journalist:innen und Wirtschafts-
wissenschaftler:innen fundiertes Wissen in 
drei Kapiteln.

Dezernat 
Zukunft
Scrollytelling 
zur Schulden-
bremse
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https://schuldenbremse.info/
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Die Fülle an Informationen führt uns zu zwei Textebenen. Die Erste vermittelt das komplexe Thema. Die 
zweite Ebene wird mit einem Klick auf die Vertiefungen erreicht und liefert Hintergrund-informationen. 
Um das Thema zu visualisieren, entwickeln wir einen Collagen-Stil und schaffen eine eigene Bildwelt, die 
fotorealistische Elemente mit faktenbasierten Datenvisualisierungen vereint. Animationen hauchen den 
verschiedenen Aspekten der Schuldenbremse Leben ein. 

Erzähltechnik und 
außergewöhnlicher 
Collagen-Stil 
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Eigens kreierter Collagen-Stil für das Dezernat Zukunft, teilweise animiert.
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Victorinox hat die Schweiz und ihr Kultur-
gut in ihrer DNS: Präzision, Tradition und 
elegantes Understatement. Das haben wir 
im Hinterkopf, während wir für die Firma 
ein umfangreiches Illustrationssystem 
entwerfen. 

Wir entwickeln den Illustrations- und 
Infografikstil systematisch als Modell-
bibliothek. Unsere Entwicklungen halten 
wir in übergeordneten Guidelines fest. 

11

Victorinox
Corporate Design: 
Illustrations-
system 
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Erweiterung des Designs, 
Guidelines, Workshops und 
Implementierung

Basierend auf der vorhandenen Markenidentität gestalten wir ein elegantes Design: Die Icons und 
Illustrationen mit sehr klaren Linien und präzisen Formen. Abstrakte Illustrationen wie Menschen bleiben ohne 
Details, technische Illustrationen sind abstrakt jedoch mit hohem Wieder-erkennungswert. Präzise halten wir 
in den Guidelines für das Illustrationssystem fest, welche Parameter jede Infografik, Icon und Illustration 
ausmachen. Für das Designteam von Victorinox entsteht daraus ein zweitägiger Workshop mit anschließender 
Implementierung. 

12
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Stifter-
verband
Wissensvermittlung 
mit höchstem 
Anspruch

Wir beraten den Stifterverband sowohl 
strategisch als auch kreativ und verantworten 
das Bildungsmarketing für drei seiner 
Projekte: 
den KI-Campus (eine Lernplattform für 
künstliche Intelligenz), 
den MINT-Campus (eine Lernplattform für 
Mathematik, Informatik, Naturwissenschaften 
und Technik), sowie 
Future Skills Journey (ein digitaler Lernort 
für Zukunftskompetenzen).

13
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Zunächst entwickelten wir die CI auf Grundlage derer wir die Website sowie  eine Vielzahl an Assets 
umgesetzt haben. Darunter Bildungs- und Erklärvideos, grafische Animationen, Lern- und 
Unterrichtsmaterialien, Infografiken, Social Media Assets und Print Publikationen. Diese vielfältigen 
Medienformate dienen dazu, Nutzer*innen das Thema KI auf unterschiedliche Art näher zu bringen. 

Konzept, Umsetzung sowie 
inhaltliche Bespielung 
der Lernplattform



© 
20

24
Sa

pe
ra

St
ud

io
s 

Gm
bH

Corporate 
Identity und 
Kommunikations-
design

Für die Plattform FSJ haben wir das 
Konzept von Grund auf neu entwickelt. 
Dabei haben wir eine einheitliche 
Markenidentität geschaffen und ein 
umfassendes Brand Book mit Logos, Key 
Visuals, Illustrationsstilen und Icons 
entworfen, um verschiedene Themen 
unter einem konsistenten kommunikativen 
Dach zu vereinen. Zusätzlich haben wir 
einen ansprechenden Social Media Auftritt, 
passende Templates, einen PowerPoint-
Master sowie diverse Printmaterialien 
gestaltet, um die Marke in allen Bereichen 
optimal zu repräsentieren.

15
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Präsentationstemplates 
für Powerpoint und 
InDesign
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Wir erstellen professionelle Präsentationstemplates sowohl für PPT als auch für InDesign. 
Diese Templates sind so gestaltet, dass sie eine einheitliche und ansprechende visuelle Sprache bieten, 
die perfekt auf Ihre Marke abgestimmt ist. 
Mit flexiblen Layouts, vordefinierten Stilelementen und benutzerfreundlichen Designs ermöglichen 
unsere Templates eine effiziente und stilvolle Erstellung von Präsentationen, die sowohl digital als auch 
in Print überzeugen.
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PLAIN – Platform Analysis and Information 
System – ist die Datenanalyse- und KI-
Plattform des Auswärtigen Amts. Ziel von 
PLAIN ist es, der gesamten Bundesregierung 
die bestmögliche technische Infrastruktur 
für anspruchsvolle Datenanalysen 
bereitzustellen.

 Wir designen und programmieren drei 
übersichtliche Dashboards und zwölf 
unterschiedliche Diagrammtypen, darunter 
Wordclouds, Balkendiagramme und Gantt-
Charts, um vielfältige Darstellungsoptionen 
zu bieten. Die finalen Designs setzen wir in 
Tableau und R Shiny um. (Level AA der Web 
Content Accessibility Guidelines 2.1)

Auswärtiges 
Amt
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Marken-
entwicklung und 
Kommunikations-
design
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Basierend auf der Markenidentität der 
Bundesregierung entwickeln wir für 
verschiedene Projekte des Auswärtigen 
Amts umfassende Brand Designs. Dabei 
entwerfen wir nicht nur neue Logos, 
sondern gestalten auch vielfältige 
Anwendungsbeispiele und Templates.

 Diese Designs dokumentieren wir 
detailliert in Design Manuals, um eine 
konsistente Umsetzung sicherzustellen. 
Darüber hinaus gestalten wir verschiedene 
Projektpublikationen, wodurch ein 
einheitlicher und professioneller Look 
über alle Projekte hinweg entsteht.
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DECHEMA e.V.

Eine der größten deutschen 
Forschungsinitiativen zur Energiewende 
hat sich das ehrgeizige Ziel gesetzt, eine 
klimaneutrale Bundesrepublik bis 2045 zu 
erreichen. Im Auftrag des DECHEMA e.V. 
entwickeln und programmieren wir die 
erste gemeinsame Microsite der 
Kopernikus-Projekte ENSURE, P2X, 
SynErgie und Ariadne. Mit multimedialen 
Inhalten wie Videos, Links und 
Audiodateien erwecken wir die Vision 2045 
zum Leben.

https://www.kopernikus-projekte.de

19
Geführte Tour Videos Audios Infokästen

https://www.kopernikus-projekte.de/
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Illustriertes 
Zukunftsbild 
(statisch)
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Darüber hinaus ergänzen wir die Microsite 
um ein detailreiches aber übersichtliches 
Poster, dank eines Farbleitsystems, 
welches den futuristischen Illustrationsstil 
aufgreift. 

Das Poster zeigt eindrucksvoll, welche 
Vision die Kopernikus-Projekte verfolgen 
und verdeutlicht die große Bedeutung ihrer 
Ergebnisse für unsere Gesellschaft und ein 
klimaneutrales Deutschland im Jahr 2045.



© 
20

24
Sa

pe
ra

St
ud

io
s 

Gm
bH

21

Deutsche 
Energie-
Agentur
Infografiken 
für den dena-
Gebäudereport

Die Deutsche Energie Agentur (dena) 
erstellt jedes Jahr den dena-Gebäude-
report. Ein aktueller Stand, wie weit die 
Baubranche von den Pariser Klimazielen 
noch entfernt ist. 

Für den Report 2023 erstellen wir drei 
Infografiken, die jeweils drei Datensätze 
miteinander vergleichen. Visuell 
ansprechend versteht sich.
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Alle Informationen 
verstecken sich in 
Tabellen
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Die dena versorgt die sapera_studios mit Daten für drei Infografiken: Energieverbrauch, Quelle und 
Verursacher von CO2 von Gebäuden sowie Zuwachs von Wohn- und Nichtwohnraum in Deutschland 
im Jahr 2022. Die Daten werden sortiert, zugeordnet und in Perspektive gesetzt: Wie können wir 
unterschiedliche Aussagen darstellen? Der dena-Gebäudereport erscheint als Online- und als Print-
version. Wir optimieren die Infografiken für beide Medien.
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Für den NABU (Naturschutzbund 
Deutschland) e. V. visualisieren wir Daten 
und wissenschaftliche Erkenntnisse für die 
Grundsatzprogramme Artenvielfalt & Wald. 
Diese Programme legen die Forderungen, 
Ziele und Werte des NABU fest.

Für die komplexen Fragestellungen: 
Was genau ist ein Ökosystem oder wer ist 
mit verantwortlich für das Artensterben in 
Deutschland, sorgen wir mit unseren 
Infografiken für mehr Klarheit.

Zum Grundsatzprogramm Artenvielfalt.

Zum Grundsatzprogramm Wald.

NABU
Gestaltung für 
digitale und 
analoge Grund-
satzprogramme

23

https://www.nabu.de/tiere-und-pflanzen/artenschutz/32524.html
https://www.nabu.de/natur-und-landschaft/waelder/grundsatzprogramm.html
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Nabu Kampagnen-
leitfänden

In den Grundsatzprogrammen illustrieren 
wir ansprechende Infografiken zu 
Kernthemen des NABU. Wir zeigen z.B., was 
den Artenverlust vorantreibt oder was der 
Wald als Ökosystem leistet. Ganz- und 
halbseitige Infografiken transportieren das 
Wissen des NABU auf einer nahbaren und 
emotionalen Ebene. Zahlen werden durch 
unsere Illustrationen, Infografiken und 
Datenvisualisierungen aufgelockert und 
zugänglich. Unsere Visualisierungen 
vermitteln verständlich Zusammenhänge 
und biologische Prozesse.

24
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Im Auftrag des Wasserstoff-Leitprojekts 
H2Mare entwickeln wir das Browserspiel 
“Offshore – das H2Mare Game”, mit dem 
Interessierte die Produktionsweise, 
Einsatzmöglichkeiten und Herausforderungen 
der Grünen Wasserstoffproduktion auf hoher 
See spielerisch erleben können. Hierbei 
übernahmen wir jeden Schritt der Serious-
Game-Produktion: Konzeption des Spiels und 
des Game Designs inklusive Storytelling, Sound, 
Programmierung sowie UI & UX Design für 
einen eigenen visuellen Stil.

Leit-
projekt 
H2Mare
Serious Gaming 
zum Thema Grüner 
Wasserstoff

https://www.h2mare.info/
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Smarte Spielführung, 
wissenschaftlich 
fundierte Infos
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Unser Spiel verknüpft wissenschaftliche  Forschung mit Spannung und realistischen Marktszenarien. 
Wir übersetzen die Komplexität der Grünen Wasserstoff-Produktion (und PtX-Produkten) auf hoher See in 
Spielelemente. Die Spieler:innen erfahren über das begleitende Tutorial, Aufträge vom Markt und Quizfragen 
wissenschaftlich fundierte Informationen. Unterstützt werden die Gamer durch ein intelligentes UX- & UI Design 
mit Farbleitsystem. Gewonnen hat, wer am meisten Produkte produzieren und verkaufen konnte.



Das freut uns!
Wenn Sie mehr über Sapera Studios, unsere 
Herangehensweise und unsere Services wissen 
möchten, nehmen Sie gerne Kontakt mit uns auf.

Sie fühlen sich 
inspiriert?

Sapera Studios GmbH  
Kastanienallee 10
10435 Berlin 
hello@sapera-studios.de
sapera-studios.com
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Vielen 
Dank!

Alle hier gezeigten Arbeiten entstanden unter den Firmierungen Sapera GmbH und Sapera Studios GmbH.

Katrin Kolossa
Geschäftsführerin
+49 (0)30 - 44324166 
k.kolossa@sapera-studios.de
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