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Was wir auf den Punkt
bringen, bleibt im Kopf.

@I’IONAL 7
g
¥ . EMOTIONAL

A\ ENTSCHEIDUNG
Wir erzahlen komplexe Themen informativ, . K_.

fundiert und nachhaltig. Wir konzentrieren
uns auf das Wesentliche.

Mit Hilfe von faktenbasierter O T TNI S Ao Ay
Kommunikation schaffen wir einen
Mehrwert bei den Empfanger*innen durch
Wissensvermittlung. Wir emotionalisieren,
informieren und bleiben im Gedéachtnis.

In einer Welt voller zunehmender Desinformation,
Fake News, Kl - generierter Content-Flut und
Kommunikation voller leerer Worthilsen machen
wir es anders. Qualitat macht den Unterschied.
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Fakten, Fakten, Fakten.

9 s

Grundungsjahr: Standorte: Mitarbeiter*innen:
April 2022 Berlin, Mitarbeiter*innen in Hamburg, 14 Festangestellte
Schwerin und Minchen
Kernkompetenzen: Fachgebiete:
Strategie, Design (Infografiken, Illustrationen, Dataviz), Politik, Nachhaltigkeit, Wirtschaft, Wissenschaft
Branding, Kampagnen & Konzept und Bildung

Zertifizierungen:
MyClimate Impact Label: Zertifizierung fur klimaneutrales
Arbeiten und Projekte

Erfolge/Auszeichnungen:
11D Award ( MIZ Gold und DENA Silber),
Informationsdesign Award (BMUV Gold)

Technologien/Tools:
Miro, Slack, Adobe Suite, Google, Asana, Moco, Chat GPT, Dall:e,
Midjourney uvm.

Mitgliedschaften:

Gemeinschaftswerk Nachhaltigkeit | Clean Creatives | Community
nachhaltige Digitalisierung (BMU) | BAKOM |
BVDW (stellv. Vorsitz Communications + Content)
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Energie. Wasser. Leben.

Dezernat
Zukunft

% Auswartiges Amt

ROBERT KOCH INSTITUT

AT

Deutsche Energle-Agentur

ERWIN HYMER GROUP

% Bundesministerium
fiir Gesundheit

Z Fraunhofer

‘% United
v Nations

SN
Berlin University
Alliance

Bundesministerium
fiir Umwelt, Naturschutz, nukleare Sicherheit
und Verbraucherschutz

Leopoldina

z Nationale Akademie
der Wissenschaften

Naturschutzbund

A

\~ Bundesamt
‘\‘\\ \ fiir Strahlenschutz

o
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9.
Bundeszentrale fiir
politische Bildung

Urager

<

VICTORINOX

o Lufthansa
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Referenzen

Bundesministerium fur Umwelt, Naturschutz, nukleare
Sicherheit und Verbraucherschutz | Dezernat Zukunft |
Victorinox | Stifterverband | Auswartiges Amt | Dechemae. V. |
DENA | Naturschutzbund | Wasserstoff-Leitprojekt H,Mare
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BMUV

Digitale
Umweltplattform

Fiir das Bundesministerium fir Umwelt,
Naturschutz, nukleare Sicherheit und
Verbraucherschutz (BMUV) entwickeln wir ein
umfassendes Kommunikationskonzept, das
die drangendsten Umweltthemen unserer Zeit
adressiert. Grundlage des Konzepts ist eine
Strategie, die komplexe Themen verschie-
denen Zielgruppen zugéanglich macht.

Zugang: werte-umwelt.sapera-studios
Nutzer:in: sapera
Passwort: werteumwelt

% Bundesministerium
fir Umwelt, Naturschutz, nukleare Sicherheit
und Verbraucherschutz

/

L )= Umweltschutz mit Daten

 ——

Kraftwerke in Deutschland @

[Py —



https://werte-umwelt.sapera-studios.com/
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Shorts
fur Social Media
(u. a. Youtube)

Die kurzen Bildungsvideos sind im Stile der
Website gestaltet und informieren tber die
jeweiligen Themengebiete. Jedes Video ist
barrierefrei mit Untertiteln versehen. Mit
Hilfe des illustrativen Info-Stils, schnellen
Szenenwechseln und Audiofiles sorgen wir
far Unterhaltung und Information fiir die
Zielgruppe in Social Media.

Aus ,Werte Umwelt” entstanden so zu den
Themen Insektenschutz, Ozeanver-
sauerung, Mode und Smartphones kurze
Videos flir social Media, den Unterricht an
Schulen und die Einbettung auf
unterschiedlichen Seiten des Ministeriums.

Alle Videos finden Sie auf unserem
youtube-Account:

https://www.youtube.com/channel/UCjluy
7iuGj6zyLiSpj71G2Q
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< sapera_studios s Q

Ubersicht  Videos Community

Smartphones — Kosten und Nutzen:
Schatze in der Schublade

37 Aufrufe - vor 2 Wochen

¢

!

e ,Griine” Mode: Schick mit
Nebenwirkungen

35 Aufrufe - vor 2 Wochen
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Startseite Shorts
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Aumicium  Gupter  Magnesim  Kobar zen Gen Sbee Ood

Smartphones - Kosten und Nutzen:
Schatze in der Schublade

ife vor 2 Wock Mehr

° sapera_studios 2

B o Gp # Teilen 4 Herunterladen (E3]

Kommentare

Kommentare sind deaktiviert. Weitere
Informationen

Kaltwasser
koralle

Tropische
Korallenviffe

i
==
g

Flagel-
schnecke


https://www.youtube.com/channel/UCjIuy7juGj6zyLiSpj7IG2Q
https://www.youtube.com/channel/UCjIuy7juGj6zyLiSpj7IG2Q
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Dezernat
Zukunft

Scrollytelling
zur Schulden-
bremse

Die Schuldenbremse fiir Expert:innen erklart -
aber bitte verstandlich. Fur das Dezernat
Zukunft, ein Finance-Thinktank, entwickeln wir
genau das: ein Scrollytelling iber die deutsche
Schuldenregel - Ubersichtlich, interaktiv und
auf zwei Textebenen informativ. Die Microsite
liefert Journalist:innen und Wirtschafts-
wissenschaftler:innen fundiertes Wissen in
drei Kapiteln.

Dezernat Zukunft

Institut fir Makrofinanzen

Die deutsche
Schuldenbremse

Ihre Auswirkungen auf Haushalt, Bildung, Infrastruktur
und Gesellschaft sind gewaltig. Trotzdem verstehen sie
nur wenige. Und Fachleute zweifeln, ob sie wirklich
zukunftsfest ist. Ein Erklidrungsversuch inklusive

KAPITEL 2

So funktioniert die
Schuldenbremse

Die Schuldenbremse begrenzt die jihrliche
Schuldenaufnahme. Die Grenze ist aber nicht
starr, sondern hiingt vom Zustand der
Wirtschaft ab. Den zu bestimmen ist schwer.


https://schuldenbremse.info/

E rza h 'L-t ec h ni k un d Die Fulle an Inf(?rmat.lon.en fuhrF uns zu .zwel Tt?xtebenen. DI? Erste ve'rmlttelt.das komple.xe Them'a. Die
zweite Ebene wird mit einem Klick auf die Vertiefungen erreicht und liefert Hintergrund-informationen.

au B er g ewo h n 1’ 1C h er Um das Thema zu visualisieren, entwickeln wir einen Collagen-Stil und schaffen eine eigene Bildwelt, die
CO'L.L a g en- S t i 'L fotorealistische Elemente mit faktenbasierten Datenvisualisierungen vereint. Animationen hauchen den

verschiedenen Aspekten der Schuldenbremse Leben ein.

KAPITEL |

Wie die
Schuldenbremse in
das Grundgesetz
kam

Es war lange nicht ausgemacht, dass

darunter

Ebene. Ein Ereignis splelte dann eine

@
Ein unzufriedenes
Gericht

S~ 10

EEEEEE «
EEEEEE
EEEEEE

1t waa)

Staatsschulden in der

Européischen Union Eigens kreierter Collagen-Stil fir das Dezernat Zukunft, teilweise animiert.

Das Urtail von 2007 Ein lautes Grummeln

© 2024 Sapera Studios GmbH

Kommission sucht
Erfolasproiekt
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Victorinox

Corporate Design:

Illustrations-
system

Victorinox hat die Schweiz und ihr Kultur-
gut in ihrer DNS: Préazision, Tradition und
elegantes Understatement. Das haben wir
im Hinterkopf, wéhrend wir fir die Firma
ein umfangreiches lllustrationssystem
entwerfen.

Wir entwickeln den lllustrations- und
Infografikstil systematisch als Modell-
bibliothek. Unsere Entwicklungen halten
wir in Ubergeordneten Guidelines fest.

S

VICTORINOX

S

VICTORINOX




E rwe i t erun g d es De s i g ns , Basierend auf der vorhandenen Markenidentitat gestalten wir ein elegantes Design: Die Icons und

. . lllustrationen mit sehr klaren Linien und prazisen Formen. Abstrakte lllustrationen wie Menschen bleiben ohne

G ul d e L ines, WO r k S h (0] p S un d Details, technische lllustrationen sind abstrakt jedoch mit hohem Wieder-erkennungswert. Prazise halten wir
. in den Guidelines fir das lllustrationssystem fest, welche Parameter jede Infografik, Icon und lllustration

I m pl" emen t ierun g ausmachen. Fir das Designteam von Victorinox entsteht daraus ein zweitéagiger Workshop mit anschlielender

Implementierung.

© 2024 Sapera Studios GmbH
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VICTORINOX

SUITCASE VOLUME GUIDE

30-47L

g i =
4x 1x 1x 1x 2x

AT ,J

< victorinox @ a - \ L

@ 2.340 276 Tsd. 365

Beitrage Follower Gefolgt
VICTORINOX wﬂRLlenE
™
il = = s 12

ictorinox
SUBSIDIARIES

20x 10x 4x 4x 6x

From the makers of the original Swiss Army Knife.
Please use @victorinox and #MyVictorinox to get
featured.

Schmiedgasse 57, Schwyz, Switzerland
Ubersetzung anzeigen

70-113L

98-143L (27 vx.ag/FRA_Quartz und 4 weitere
Q Gefolgt v Nachricht Kontakt 2
v
8 0 = : =
26x 14x 6x 6x 8x
— =

ired Q&A Travel.. Q&A Cutlery Q&A Watch... Q&A Fragra...
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Stifter-
verband
Wissensvermittlung

mit hochstem
Anspruch

Wir beraten den Stifterverband sowohl
strategisch als auch kreativ und verantworten
das Bildungsmarketing fiir drei seiner
Projekte:

den KI-Campus (eine Lernplattform fiir
kiinstliche Intelligenz),

den MINT-Campus (eine Lernplattform fiir
Mathematik, Informatik, Naturwissenschaften
und Technik), sowie

Future Skills Journey (ein digitaler Lernort
fur Zukunftskompetenzen).

©

STIFTERVERBAND

}iiAl(:ampx_a_n Wearm=  Teplear Community = Bleg  Abowt®

The learning

platform for
artificial
intelligence

o tor v

Explore Al

“»

\ Future Skills Journey @
Dein digitaler Lernort \p
e Zokunftskompetenzen

Lernpfade fir Schifier und Berufstitige

FUTURE SKILLS 333 KI-Campus MINT
JOURNEY &) Die Lernplattform CAMPUS

far Kanstliche Intelligenz



K onze pt , Um se .t zun g SOW i e Zunachst entwickelten wir die Cl auf Grundlage derer wir die Website sowie eine Vielzahl an Assets

umgesetzt haben. Darunter Bildungs- und Erklarvideos, grafische Animationen, Lern- und

inhaltliche Bes p ielun g Unterrichtsmaterialien, Infografiken, Social Media Assets und Print Publikationen. Diese vielfaltigen
Medienformate dienen dazu, Nutzer*innen das Thema Kl auf unterschiedliche Art naher zu bringen.
der Lernplattform

© 2024 Sapera Studios GmbH
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Ki-Campus-Original Ki-Campus-Original
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KURS KURS KURS
AutoML - Automated Machine Robot Learning Dr.med. KI - Ethik und Daten fur
Learning Arztinnen und Arzte
TUDarmstadt

Universitét Hannover Landeséarztekammer Baden-Wiirttemberg
Universitat Freiburg Charité

s Toiinahmebeschoinigung s Toilnahmeboscheinigung 5 Leistungsnachwois

14 weeks & 8 hours start: anytimo 4sws start: anytime 4Wochen & 3 Stunden ‘Start: Coming soon
Maschinelles Lernen 'Ro:}o:wk Maschinelles Lernen Klin der Medizin

Ki-Campus-Original GenAl
2ipL
s rs 9

T
(G -

KURS

VIDEO

KURS
Dr.med. KI - Ethics Dr.med. KI - Basics Klin der Medizin: Einsatzmég-

M ormoteite  ( Otinsn @] forin @ Kudoiohs % Artindigungen

Peomooon
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Corporate
Identity und
Kommunikations-
design

Fur die Plattform FSJ haben wir das
Konzept von Grund auf neu entwickelt.
Dabei haben wir eine einheitliche
Markenidentitat geschaffen und ein
umfassendes Brand Book mit Logos, Key
Visuals, lllustrationsstilen und Icons
entworfen, um verschiedene Themen
unter einem konsistenten kommunikativen
Dach zu vereinen. Zusatzlich haben wir
einen ansprechenden Social Media Auftritt,
passende Templates, einen PowerPoint-
Master sowie diverse Printmaterialien
gestaltet, um die Marke in allen Bereichen
optimal zu reprasentieren.

7

50
g
FUTURE SKILLS
JOURNEYY

Future Skills Journey

Dein digitaler Lernort
fur Zukunftskompetenzen

JETZT ANMELDEN

Lernpfade fiir Schiiler und Berufstatige

SNEN

Lernangebote Events Community

Lernpfad

Bildungsangebote in der
digitalen Transformation

wn09:41 o= =
< Future Skills Journey
b0

°0°% 1,132 60K 4
‘ ’ Posts Followers Following

Die digitale Plattform fur Talente von morgen.
www futureskills.net

©ed

Lempfade  Events ~ Community

Wandel von
Bildungsangeboten
inder digitalen
Transformation
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P r a sen t a t i ons -t em p'L a t es Wir erstellen professionelle Prasentationstemplates sowohl fiir PPT als auch fir InDesign.

o . Diese Templates sind so gestaltet, dass sie eine einheitliche und ansprechende visuelle Sprache bieten,
fur Power poln t und die perfekt auf lhre Marke abgestimmt ist.

. Mit flexiblen Layouts, vordefinierten Stilelementen und benutzerfreundlichen Designs erméglichen
InDesign

unsere Templates eine effiziente und stilvolle Erstellung von Prasentationen, die sowohl digital als auch
in Print Gberzeugen.

EINE SUPER
HEADLINE

e o
®
MINT
CAMPUS

o = AnsCHAUER

Templates fiir die Kurserstellung

]
° & =50 N
(5 ) MO sencnwe Gz
=
° o °
i
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Auswartiges
Amt

PLAIN - Platform Analysis and Information
System - ist die Datenanalyse- und KI-
Plattform des Auswartigen Amts. Ziel von
PLAIN ist es, der gesamten Bundesregierung
die bestmaogliche technische Infrastruktur
fur anspruchsvolle Datenanalysen
bereitzustellen.

Wir designen und programmieren drei
Ubersichtliche Dashboards und zwolf
unterschiedliche Diagrammtypen, darunter
Wordclouds, Balkendiagramme und Gantt-
Charts, um vielfaltige Darstellungsoptionen
zu bieten. Die finalen Designs setzen wir in
Tableau und R Shiny um. (Level AA der Web
Content Accessibility Guidelines 2.1)

% Auswartiges Amt

Wortwolke
a gm0 o, £ i od 5 14 ohi O rves i 95 paam 33ia pederiamass. Abtsan o
Sera i wbh Brama T ek TR 03 3101 04 04 I Seundt SSH: 680

A Star Is Born -
Ralzh Brasks the IntarmetCrazy Rich Asiars . 5 o
Fantastic Beasts: The Crimes of Grindehald Incredibles 2 ;
Ant-Man and the Wasp  Jurassic World: Fallen Kingdom {“ &
Deadpeol 2Avengers: Infinity War ™ *“toween {7
Hote! Transylvanis 3: Semmer Vacation o o
Msion: Impossite -t DLACK Panther -
Solo: AStar Wars Story /A Quiet PlaceDr. Seuss' The Grinch
Baherrian Rhapsocy Verom -
Aquaman =

Loremm ipruam doiar sit st consactenuer adioiacing elk. Larem praam colar it amat. cananrtetiuer sdipiccing oL,
od diam s 04 tiam vamummomy

Larem pum éolar sit st consectetunr sdipincing elt,
prep -

ia

Strewdiagramm
2 e Care s 3 Lot car s o o DR0 1as in e e e
O anbrmluren b Darxilond sviscron e PRI AR A e

il

23 000 000

Lorem ipsum dolor sit ame!

11000

Lorem ipsum dolor sit ame

& 430000 000

.'l Lorem ipsum dolor sit ame!
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Marken-

entwicklung und
Kommunikations- s
design
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Basierend auf der Markenidentitat der
Bundesregierung entwickeln wir fiir
verschiedene Projekte des Auswartigen
Amts umfassende Brand Designs. Dabei
entwerfen wir nicht nur neue Logos,

sondern gestalten auch vielfaltige KI-CHARTA

Anwendungsbeispiele und Templates. fir das Auswartige Amt

4
VISION: DATEN ALS MITTEL
DER AUSSENPOLITIK

Diese Designs dokumentieren wir Kinstliche Intelligenz fir einen

. . . . handlungsstarken Auswartigen Dienst
detailliert in Design Manuals, um eine
konsistente Umsetzung sicherzustellen.
Dartiber hinaus gestalten wir verschiedene
Projektpublikationen, wodurch ein
einheitlicher und professioneller Look )
Uber alle Projekte hinweg entsteht. A2

Farbauswahl .
‘‘‘‘‘‘ DL r——

AN\ LLELLEL T
TERLLEL
et i Das Logo- GroBen
TRELEL
GPLAI
PLATFORM ANALYSIS AM
INFORMATION SYSTEM
o
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S-Diagramme
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N \‘\‘Q\ N <\ \ Frida -
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DECHEMA e.V.

Eine der grofiten deutschen
Forschungsinitiativen zur Energiewende
hat sich das ehrgeizige Ziel gesetzt, eine
klimaneutrale Bundesrepublik bis 2045 zu
erreichen. Im Auftrag des DECHEMA e.V.
entwickeln und programmieren wir die
erste gemeinsame Microsite der
Kopernikus-Projekte ENSURE, P2X,
SynErgie und Ariadne. Mit multimedialen
Inhalten wie Videos, Links und
Audiodateien erwecken wir die Vision 2045
zum Leben.

https://www.kopernikus-projekte.de

T — : =S klimaneutralenS

Mit nnen
Industrie mit einem flexiblen Stromverbrauch zur Energiewende iug

= etschland.

© 2024 Sapera Studios GmbH

Gesellschaft fiir Chemische Technik
und Biotechnologie e.V.

N2
DECHEMA é Gefiihrte Tour P | videos Q:— Audios @ Infok&sten



https://www.kopernikus-projekte.de/
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Illustriertes
Zukunftsbild
(statisch)

Daruber hinaus erganzen wir die Microsite
um ein detailreiches aber Ubersichtliches
Poster, dank eines Farbleitsystems,
welches den futuristischen Illustrationsstil
aufgreift.

Das Poster zeigt eindrucksvoll, welche
Vision die Kopernikus-Projekte verfolgen
und verdeutlicht die gro3e Bedeutung ihrer
Ergebnisse fur unsere Gesellschaft und ein
klimaneutrales Deutschland im Jahr 2045.

Vision 2050

So wird
Deutschland
klimaneutral

Prosise s cuos cer 5e30
ee Vison o
Bundessep btk 2050 Gemenssm me dos TET erarteten Wiasen
SRR, Wetscha®t uns Deigesenchat kematewnciche Losungen Kor
e Sebtoeen LTI EOTT o IR - s s Maratrete

7

Y A e
Bounteon i G 2o gen Netie der elebtrricha Energaveionguny

05 Projest P2X eeorscht o Usmasiung von €O, Wasar 920
erntutrBaem SUom i Gase, Chemaen, KIDS: Lad Keaststee

© o tersche, we
i S2roments Curch KK a3eerbILl: Suagiechen 1308

O O ane oyt drecn

Eentiechin Sie in Gesem Poster, wie cne Menaseutrale Boades
Fepubih 2050 M1 den Koper ks Proekten saseben hasn

Marsaniotmssa ot
Gt b et o vt 1 o [ R
e

D e e X0
AUF DEM WEG

IN EIN KUMANEUTRALES
DEUTSCHLAND
i

* ENSURE
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Deutsche
Energie-
Agentur
Infografiken

fur den dena-
Gebaudereport

Die Deutsche Energie Agentur (dena)
erstellt jedes Jahr den dena-Gebaude-
report. Ein aktueller Stand, wie weit die
Baubranche von den Pariser Klimazielen
noch entfernt ist.

Fiir den Report 2023 erstellen wir drei
Infografiken, die jeweils drei Datensatze
miteinander vergleichen. Visuell
ansprechend versteht sich.

dena

I B ——
Deutsche Energie-Agentur
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Alle Informationen
verstecken sich in
Tabellen

Die dena versorgt die sapera_studios mit Daten fir drei Infografiken: Energieverbrauch, Quelle und
Verursacher von CO2 von Geb&uden sowie Zuwachs von Wohn- und Nichtwohnraum in Deutschland
im Jahr 2022. Die Daten werden sortiert, zugeordnet und in Perspektive gesetzt: Wie kdnnen wir
unterschiedliche Aussagen darstellen? Der dena-Geb&udereport erscheint als Online- und als Print-
version. Wir optimieren die Infografiken fur beide Medien.

ENDENERF!™""

0% N
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NABU

Gestaltung fur
digitale und

analoge Grund-
satzprogramme

Fiir den NABU (Naturschutzbund
Deutschland) e. V. visualisieren wir Daten
und wissenschaftliche Erkenntnisse fiir die
Grundsatzprogramme Artenvielfalt & Wald.

Diese Programme legen die Forderungen,
Ziele und Werte des NABU fest.

Fir die komplexen Fragestellungen:

Was genau ist ein Okosystem oder wer ist
mit verantwortlich fir das Artensterben in
Deutschland, sorgen wir mit unseren
Infografiken fur mehr Klarheit.

Zum Grundsatzprogramm Artenvielfalt.

Zum Grundsatzprogramm Wald.

Naturschutzbund



https://www.nabu.de/tiere-und-pflanzen/artenschutz/32524.html
https://www.nabu.de/natur-und-landschaft/waelder/grundsatzprogramm.html

© 2024 Sapera Studios GmbH
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Nabu Kampagnen-
leitfanden

In den Grundsatzprogrammen illustrieren
wir ansprechende Infografiken zu
Kernthemen des NABU. Wir zeigen z.B., was
den Artenverlust vorantreibt oder was der
Wald als Okosystem leistet. Ganz- und
halbseitige Infografiken transportieren das
Wissen des NABU auf einer nahbaren und
emotionalen Ebene. Zahlen werden durch
unsere lllustrationen, Infografiken und
Datenvisualisierungen aufgelockert und
zuganglich. Unsere Visualisierungen
vermitteln verstandlich Zusammenhéange
und biologische Prozesse.

KAMPAGNEN-DESIGN

Kampagner ~

=1 o

" un

nen-GHE o

Kamp:e%ligungsmbghchke\
Be

BEEP

f&l .. Zeichen setzen:

Macht die NABU-Flichen auch
vor Ort sichtbar - mit einer indi-
vidualisierbaren Schilder-Vorlage
im NABU-Publishing und
vorgefertigten Schildern

im NABU-Shop.

2 E Biodiv-Funks:

Ihr wollt auf dem
Laufenden bleiben?

Seite
im NABU-Netz und mel-
| deteuch per Mail an:

firden Newsletter an.

Landesverbinde informie-
ren wir auch via Slack.

— o Wir werden auBerdem

A Sprechstunden anbicten.

5"‘ wKriten fiir die Natur:

Thr wollt zustzliche Fléichen fiir die
Natur kaufen oder bestehende auf-

werten? Wir informieren iber finan-
zielle Unterstiitzungsmdglichkeiten
des Verbandes,

b oo  mitmach” e
% hiedene® T ende GeschAN R
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Natur wiederherstellen und Wasser speichern
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Leit-
projekt
H,Mare
Serious Gaming

zum Thema Gruner
Wasserstoff

Im Auftrag des Wasserstoff-Leitprojekts
H,Mare entwickeln wir das Browserspiel
“Offshore - das H,Mare Game”, mit dem
Interessierte die Produktionsweise,
Einsatzmaoglichkeiten und Herausforderungen
der Griinen Wasserstoffproduktion auf hoher
See spielerisch erleben kénnen. Hierbei
Ubernahmen wir jeden Schritt der Serious-
Game-Produktion: Konzeption des Spiels und
des Game Designs inklusive Storytelling, Sound,
Programmierung sowie Ul & UX Design fir
einen eigenen visuellen Stil.

Leitprojekt
H,Mare



https://www.h2mare.info/
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Smarte Spielfuhrung,
wissenschaftlich
fundierte Infos

Unser Spiel verknlipft wissenschaftliche Forschung mit Spannung und realistischen Marktszenarien.

Wir Ubersetzen die Komplexitat der Griinen Wasserstoff-Produktion (und PtX-Produkten) auf hoher See in
Spielelemente. Die Spieler:innen erfahren Uber das begleitende Tutorial, Auftrage vom Markt und Quizfragen
wissenschaftlich fundierte Informationen. Unterstitzt werden die Gamer durch ein intelligentes UX- & Ul Design
mit Farbleitsystem. Gewonnen hat, wer am meisten Produkte produzieren und verkaufen konnte.
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Highscorevergleich — dein Platz in der Bestenliste
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1.876.000 7:42 Min
1.420.400 11:10 Min

1.399.700 10:00 Min

10:00 Min
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Sie fuhlen sich
inspiriert?

Das freut uns!

Wenn Sie mehr lber Sapera Studios, unsere
Herangehensweise und unsere Services wissen

méchten, nehmen Sie gerne Kontakt mit uns auf.

sapera._studios

Fact-based storytelling.

Q Sapera Studios GmbH
Kastanienallee 10
10435 Berlin
= hello@sapera-studios.de
B9 sapera-studios.com




Vielen
Dank!




